Notation af trommesaet i Sibelius 5
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 2

Vedr. tasteanvisninger:

- Tastaturgenveje angives ned fori [ ]
- Alle tal tastes pa QWERTY -tastaturet, med mindre det med "Num” er angivet, at
det er det numeriske tastatur ("regnemaskinen”), der skal bruges.
Man kommer ud af en funktion ved at taste [ESC] — evt. flere gange.

1. Veelg et trommesystem

Det er vigtigt at trommesystemet er sat op til trommenotation. (Det er ikke nok at &ndre
navnet pa et tilfaeldigt system til "Trommer”). Dette ggres enklest ved at fglge nedensta-
ende anvisninger.

M Vealg “Instrument and Staves” fra Layout menuen eller tast [I] - dialogboksen
Instrument and Staves fremkommer.

Figur

1

Add Instrument

Choose from: Instrument: Staves in score:

All Instruments Drum Set (Rock) add to Score Drum Set

Band Instruments Drum Set (Brushes) —

Common Instruments Drum Set (Alternative)

Jazz Instruments Drum Set (Rods)

Orchestral Instruments Drum Set (Dance)

Orff Instruments Drum Set (Disco)

Rock and Pop Instruments Drum Set (Drum Machine)

World Instruments Drum Set (Electronica)
Drum Set (Fusion) Mave
Drum Set (Garage)
Drum Set (Hip-hop)

Eamily: Drum Set (Indu\strialj:
Drum Set (Jazz)

Woodwind 4 | |Drum Set (Lo-Fi)

Brass | |Drum Set (Metal)

Orchestral Unpitched Pel Drum Set (Motown)

Band Unpitched Percussi Drum Set (New Age) Extra staff

Drum Kit and Drum Set Drum Set (Pop)

African Unpitched Percug Drum Set (Reggae)

Cuban Unpitched Percus Drum Set (Stadium Rack)

Other Unpitched Percuss
Pitched Percussion
Classical Guitar

Acoustic Guitar

12-string Guitar
Semi-Acoustic Guitar | ¥

Cancel ] [ oK

4| Vealg "All Instruments” , Drum Kit and Drum Set” samt fx "Drum Set (Rock)”
og klik ”Add to score” [Alt A]
4| Klik OK [Return]

(Navnet pa systemet kan senere @ndres, hvis det gnskes - se 3. Notationen af de enkelte
dele i trommesaettet, side 7).

e Der vil normalt vaere flere instrumenter i partituret, men for tydelighedens skyld
ngjes vi her med trommer.

1.1 Halsene skal vende opad

Fgrst skal vi sgrge for, at halsene i trommesystemet kommer til at vende opad, uanset
hvor nodehovedet er placeret i systemet.
M Marker en takt i trommesystemet ved at klikke pa den
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 3

4| Vealg House Style menuen [Alt S] - velg Edit Instrument [U]

M Vealg Edit Instrument igen — i hgjre side [Alt E] - klik pa Ja [Alt J]

M Dialogboksen Edit Instrument fremkommer - Valg Edit Staff Type [Alt E]
M Vealg faneblad til hgjre: Notes and Rests - Figur 2 fremkommer.

Figur 2

Percussion | General | Motes and Rests

MNote Properties
Bhythms (stems, dots, ties, rests etc.)

ﬁar rests
[V] Articulations always above the staff

| Stem Lengths
(@) Mormal stem lengths

() Bxtend stems outside staff

Allows space for beams

Beams always horizontal
[V]Leger lines

Stemns on notes in a single voice:

(_) Down for notes on middle staff line (or above)

Up for notes on middle staff line (or below)

() Always down

Extra space to allow spaces —

Rest Positions
Distance of bar rests from staff center: | 1
Distance of displaced voice 1 bar rests from staff center: | 2

Distance of displaced voice 2 bar rests from staff center: | -1

Offset of other rests from staff center: | 0
Offset of other rests displaced for voice 1 from staff center: | 1

Offset of other rests displaced for voice 2 from staff center: | -2

Vealg Stems on notes in a single voice:
er valgt

Klik OK [Return]

Klik OK [Return]

Klik Close.

NN ™

[e]s] <[] [«]s

(@) Always up

staff line gaps

40| 4

staff line gaps

4

staff line gaps

staff line gaps
staff line gaps

staff line gaps

Cancel l l oK

Always up [Alt U] — hvis det ikke allerede

Vi skal senere vende tilbage til Edit Instrument -vinduet mhp. at styre notationen af

trommesattes enkelte dele.
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 4

2. Notation af trommerytmer

Nu vil vi ga i gang med at notere en standard trommerytme, spillet pa hihat, lilletromme
og stortromme, regnet fra oven — som den ses 1 Figur 3.

Figur 3

| 1 I @

NB! Tromme- og percussionsystemer med 5 linier 1 Sibelius l&ses med en G-nggle!

Det mest effektive er at starte med underdelingerne, altsa 1/8’ene i hihat’en.

M Velg 1/8 [Num 3] og klik pa nodesystemet, hvor den skal placeres — i dette til-
felde g2 — marker noden, fx ved at ga tilbage til den [«]

4| Tast [Shift+Alt 1] for at velge et x-nodehoved; det svarer til notationen af hi-
hat’en.

Det er en vigtig pointe, at trommelyden fglger nodehovedtypen, som @ndres ved at
taste [Shift+Alt + QWERTY-tal (1-25)]

M Tast [R] (for at gentage noden) syv gange — flg. nodebillede bliver resultatet:
Figur 4

SN,

Nu skal stor- og lilletromme tilsa®ttes:

™ Vealg den fgrste 1/8 ved at klikke pa den.

| Tast [Shift 9] for at tilfgje en tone en none under — nodehovedet bliver det sam-
me som noden over.

™ Tast [Shift+Alt 0] for at vaelge et almindeligt nodehoved — nu er stortrommen pa
et-slaget noteret.

™ Klik pa hihat’en pa to-slaget. Tast [Shift 5] for at tilfgje en tone en kvint under —
nodehovedet bliver det samme som noden over — det @&ndres som fgr ved at taste
[Shift+Alt 0].

4] Fortsat pa tilsvarende made resten af takten, indtil nodebilledet svarer til Figur 3.
™ For at notere fx fire takter 1 denne rytme, markeres den noterede takt ved at klik-
ke i systemet, hvor de ingen noder er — gentag det markerede ved at taste [R] tre
gange — flg. nodebillede bliver resultatet:
Figur 5
N X X 2 N N N y
H r r r_m & & r
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 5

2.1 Tostemmig trommenotation

En ofte anvendt made at notere trommestemmer pa er, at notere noder, der spilles med
ha@nderne med halsene opad, og noder, der spilles med fgdderne med halsene nedad.
Dette noteres i Sibelius ved at notere de noder, som skal spilles med fgdderne i
2.stemme:

M Marker i nodebilledet svarende til Figur 3 de noder, som skal spilles med fgd-

derne — fx ved at klikke pa dem, mens Control-tasten holdes nede.
4| Tast [Alt 2]
M Pauserne fjernes ved at forleenge nodeveardien inden pauserne, sa de forsvinder.

Det giver flg. resultat:
Figur 6 — Halsen op: Spilles med haenderne; halsen ned: Spilles med fgdderne.

SIFNINPINININF.
7

En anden made at notere trommestemmer pa er, at notere noder, der spilles pa baekken

eller hihat (underdelinger) med halsene opad, og noder, der spilles i lille- og stortromme

med halsene nedad.

Dette noteres i Sibelius ved at notere de noder, som skal spilles i lille- og stortromme i

2.stemme:

M Marker i nodebilledet svarende til Figur 3 de noder, som skal spilles i lille- og
stortromme~— fx ved at klikke pa dem, mens Control-tasten holdes nede.

4| Tast [Alt 2]

M Pauserne fjernes ved at forleenge nodeverdien inden pauserne, sa de forsvinder.

Det giver flg. resultat:

Figur 7 - Halsen op: Spilles pa bakken/hihat (underdelinger); halsen ned: Spilles i lille- og stor-
tromme.

I T
[ S B B
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 6

2.2

Fortseettelse af grundrytme

Viderefgrelsen af grundrytmen/groove’et, der er noteret 1 den fgrste takt kan noteres
med skrastreger — en for hvert slag.

]

]
]
]
]

Sgrg for, at arbejde i 1.stemme - dvs. bld nodehoveder

Valg 1/4 [Num 4] og klik pa den midterste linie i nodesystemet (hvor skrastre-
gen skal placeres) — marker derefter noden, fx ved at ga tilbage til den [«].

Tast [Shift+Alt 3] for at velge et skrastregsnodehoved uden hals; det svarer til
notationen af taktslaget; bemerk, at der ikke er tilknyttet en lyd til skrastregen.
Tast [R] tre gange (for at gentage skrastregen).

Kopier takten med skrastreger efter behov. Dette ggres enklest ved at markere
takten (klik i takten uden for noderne) og taste [R] sa mange gange, som takten
skal gentages — flg. nodebillede bliver resultatet:

SINININENN

s J J 7 ) /7 sz /7 Zz s J 7
s [F 7 7 VA 4 Lz 7 Z VAR A 4

=7

En anden mulighed er anvendelsen af bis-tegnet % (ogsa kaldet come sopra):

]

SIS,

Fgrst markeres de takter, som skal indeholde bis-tegnet ved et enkelt klik.

De takter, hvor bis-tegnet skal vises, skal vere tomme, dvs. evt. indhold skal
fjernes ved [Delete].

Klik pa Properties-ikonen eller tast [Ctrl+Alt P].

Ga ind under Bars og rul ned til % - tegnet; herved fas flg. nodebillede:

=77
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 7

2.3 Indsaettelse af stiknoder

En af fordelene ved skrastregerne er, at der kan indszttes stiknoder — band cues — over
dem, der tydeligt angiver vigtige rytmiske elementer i det gvrige ensemble. Hvis blae-

serne fx har rytmen | A M . | 1 fjerde takt, kan man i trommestemmen notere flg.:

Figur 10

SINININFISINI, .

ral g J J 7 g J J 7 y.4
A W 4

> ﬁ VAR AR A 4 L [ 7 7

Vealg voice 3 [Alt 3]

Vealg punkteret 1/4 [Num 4] + [Num . ] og indsat noden pa forste slag ved at

klikke lige over nodesystemet (g°) — noderne i voice 3 bliver gule!

Vealg 1/8 [Num 3] og inds@t noden ved at klikke, hvor den skal placeres — noter

en bindebue efterfglgende [Num Enter].

Vealg 1/4 [Num 4] og inds@t de to sidste noder ved at klikke, hvor de skal place-

res.

Stiknoderne skal noteres med mindre nodehoveder:

] Marker alle de gule noder, fx ved at klikke pa dem, mens Control-tasten holdes
nede.

4| Tast [Alt+Shift 1+0] - nullet skal tastes forholdsvis hurtigt efter ettallet.

4| Tast [ESCAPE] for at komme ud af funktionen.

N N NN

2.4  Indseettelse af uspecificerede rytmer

Figur 11

0| 7 7 7 7 7 7 y 4 77

W—rF A7
| — r | [ 4 [

@nskes indsattelse af uspecificerede rytmer — som i Figur 11 - ggres det pa flg. made:

| Vealg de gnskede nodevardier og den gnskede stemme (her 1.stemme) pa det
numeriske tastatur og inds@t hver valgt nodeverdi pa h' med et venstreklik. (i
eksemplet [Num 4] — klik h' ; [Num 3] - klik h' ; etc.).

4| For at @ndre nodehovedet: Marker alle de gnskede noder og tast [Alt+Shift 4] —

8-tallet skal tastes forholdsvis hurtigt efter 2-tallet; bemeark, at der ikke er til-

knyttet en lyd til dette nodehoved.

Nu skal halsen vende nedad: Tast [X].

Tast [ESCAPE] for at komme ud af funktionen.

NN

3. Notationen af de enkelte dele i trommesaettet

Vi har indtil nu benyttet Sibelius’ indbyggede percussion mapping (herunder drum map-
ping); lad os se pa, hvordan den er opbygget og kan kontrolleres.
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 8

Marker en takt i trommesystemet ved at klikke pa den

Vealg House Style menuen [Alt S] - veelg Edit Instruments [U]

Velg Edit Instrument (bemark forskellen pa de to dialogbokse Edit Instruments
og Edit Instrument (flertal og ental)) — i hgjre side [Alt E] - klik pa Ja [Alt J]
Dialogboksen Edit Instrument fremkommer - Valg Edit Staff Type [Alt E]

Vealg faneblad til venstre: Percussion (hvis det ikke allerede er valgt) - Figur 12
fremkommer, hvor vi ser Sibelius’ made at notere percussion/trommeszattes en-
kelte dele pa ("percussion/drum mapping”).

NN NANN

Figur 12. Overblik over Sibelius’ made at notere trommeszttes enkelte dele (’drum mapping”).

Percussion | General | Motes and Rests

New ] ’ Delete

Edit Note

Motehead: | o * < | v| Position on staff: |,

Articulation: | (none) v

Best sound: | unpitched.drum.very low.kick drum

Choose Sound...

Input using pitch |F v | |4 v

[ Cancel ][ Q. ]

Ved at klikke pa pilene (i hgjre / venstre side) under systemet kan man fa overblik over
notationen for alle trommer/bakkener/gvrige percussion, der er tilknyttet det pagelden-
de system.

3.1  Staff Type dialogboksen — Percussion

- jf. Figur 12.
Bemerk, at systemet laeses med en G-nggle. Klik pa et nodehoved, fx nummer tre fra
venstre; nodehovedet bliver blat og de tilhgrende egenskaber ses i boksene neden for:
”Notehead’ - Nodehovedets nummer samt udseende (alm. nodehoved)
“Artikulation” — Evt. tilfgjet artikulation
- 7Best sound” - Hvilken lyd, der som udgangspunkt er valgt som den bedst egne-
de og derfor hgres (her: unpitched.drum.very.low.kick drum).
- 7”Choose sound” - valg evt. en alternativ lyd her
- “Input using pitch” - Hvilken tone, der skal aktiveres (fx vha. tastaturet eller vha.
et tilsluttet MIDI-keyboard) for at notere det pageldende nodehoved (C) samt i
hvilken oktav (5 svarer til tostreget oktav, 4 svarer til enstreget etc.).
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 9

4. AEndring af "drum mapping”

Nu vil vi tilpasse Sibelius’ drum mapping. Vi vil se pa to mader at satte en “drum map-

ping” op pa:

1. Med udgangspunkt i Sibelius’ egen drum mapping tilpasses notationen af de trom-
mer, som ikke er noteret som man gnsker

2. Opsatning af egen notation - ogsa med henblik pa at brugen den i andre partiturer.

4.1  Tilpasning af trommer, der ikke er noteret som man onsker i Sibelius

I Figur 6 er hihat’en noteret som et gz; ofte gnskes hihat’en imidlertid noteret som et ez,
og for at &ndre dette gar vi gennem Edit Instruments og Edit Instrument som fgr og vi-
dere ind i dialogboksen Staff Types, fanebladet Percussion (se 3. Notationen af de en-
kelte dele i trommeseettet, s.7); skermbillede som Figur 12.

M Ga til hgjre (fx ved at klikke pa pilen til hgjre), indtil kryds-nodehovedet hgrende
til hihat’en beliggende pa g* dukker op. Klik pa nodehovedet, hvorved det skifter
til blat, idet hihat-lyden hgres. Vi ser i boksen Best sound neden under, at lyden
hedder unpitched.metal hi-hat.closed, og neden under igen i boksen Input using
pitch, at det bla kryds svarer til ”G” i 5. oktave (= tostreget).

M Klik to gange pa den nedadrettede pil ud for Position on Staff for at flytte det bla
kryds ned til e* i nodesystemet. Bemzrk, at dette bevirker, at nodehovedet rykker
flere pladser til venstre.

] Klik OK, OK og Close

NB! Dette pavirker kun den lyd, der afspilles, det @ndrer ikke allerede indsatte noder;

disse skal flyttes manuelt.

4.2  Opseetning af egen notation med udgangspunkt Sibelius’ drum map

Vi vil nu prgve at lave vores egen ops@tning med af trommer - ogsa med henblik pa at
bruge den i andre partiturer - med udgangspunkt i et af de i Sibelius indbyggede trom-
meszat.

4.2.1 Nyt Instrument

For at kunne anvende vores egen ny ops@tning i andre partiturer, ma vi lave et nyt in-
strument.

Marker en takt i trommesystemet ved at klikke pa den

Vealg House Style menuen [Alt S] - veelg Edit Instruments [U]

I Ensembles velges All Instruments og 1 Families velges Drum Kit and Drum
Set.

I Instruments velges det trommeset, der mest ligner det, vi gerne vil lave — vi
vealger her Drum Set (Rock) og klikker pa New Instrument [Alt N] og derefter Ja
[Alt J]

I Name in dialogs skrives fx Mit Trommesct — navnet pa vores ny trommesat —
Klik OK

Nu optreder Mit Trommescet sammen med Drum Set (Rock) og alle de andre
trommesat under Instruments.

N NANX

=

Med udgangspunkt i vores nye Mit Trommescet og den tilhgrende drum map kan vi nu
@ndre opsatningen, sa den svarer til vores gnsker.

Igen gar vi gennem Edit Instruments og Edit Instrument som fgr og videre ind i dialog-
boksen Staff Types, fanebladet Percussion (se 3. Notationen af de enkelte dele i trom-
meseettet, s.7); skermbillede som Figur 12.
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Notation af trommesaet i Sibelius 5 - side 10

N NN

Marker en takt i trommesystemet ved at klikke pa den

Vealg House Style menuen [Alt S] - veelg Edit Instruments [U]

I Instruments velges nu Mit Trommescet og klik i hgjre side pa Edit Instrument
[Alt E]

Velg Edit Staff Type [Alt E] - Ve&lg faneblad til venstre: Percussion (hvis det
ikke allerede er valgt).

Nu skal opsatning @ndres, sa den svarer til vores gnsker - Vi begynder fra venstre i
Staff Type — dialogboksen.

1.

© N U A W

Hi-Hat Pedal er OK - @ndres ikke

Loose Kick slettes

Bass Drum 1og Low Floor Tom er OK - @ndres ikke

High Floor Tom slettes

Low Rack Tom er OK - @ndres ikke

Tambourine slettes

Acoustic snare og Side Stick er OK - @ndres ikke

Low Woodblock, unpitched.drum.medium.snare drum.snares on.electric, Mid
Rack Tom og High Wood Block Rock slettes

High Tom Tom: Nodehovedet er OK, men vi vil gerne have trommen noteret
som d* — den skal altsi flyttes nedad. Dette ggres med Position on staff - pilene
til hgjre for boksen med nodehovedet.

- sadan fortsattes der, til det gnskede resultat er opnaet

Dette resulterer i flg. setup/drum map (fra venstre/oven):
Figur 13

Percussion | General | Motes and Rests

News ] [ Delete

Edit Mote

Notehead: | o . & % | Position on staff: |,

Articulation: | (none) v

Best sound: | Snare Drum 1

Choose Sound...

Input using pitch |C sl (5 v

Cancel l l oK
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Notation af trommeseet i Sibelius 5 - side 11

Pedal Hi-Hat: Noteret som d' — x-nodehoved.

Acoustic Bass Drum: Noteret som f' — normalt nodehoved.

Low Floor Tom Tom: Noteret som g' — normalt nodehoved.
Low-Mid Tom Tom: Noteret som b' — normalt nodehoved.

Acoustic snare: Noteret som ¢ — normalt nodehoved

Side Stick: Noteret som ¢ — x-nodehoved.

High Tom Tom: Noteret som d” — normalt nodehoved.

8. Closed Hi-Hat: Noteret som e° — x-nodehoved.

- etc.

(Der kan evt. vere mindre forskelle, athengig af opsa@tning af lyde mm.)

NoUnAwbe

4.2.2 Gem og indlaes Mit Trommesaet

Nu gemmes ops@tningen, sa man ikke skal igennem denne procedure hver gang man vil

notere for trommesat.

| Vealg House Style menuen [Alt S] - velg Export House Style [R]

M Skriv Mit Trommescet som navn pa den House Style, som skal eksporteres og klik
OK

Neaste gang vi skal bruge ops@tningen i Mit Trommescet, skal vi importere den — dette
ggres inden partituret opstilles:

4| Vealg House Style menuen [Alt S] - velg Import House Style [1]

M Find Mit Trommescet pa listen over House Styles, marker den og klik OK

Nu opstilles partituret — vi vil her ngjes med trommer for tydelighedens skyld.

M Vealg “Instrument and Staves” fra Layout menuen eller tast [I] - dialogboksen
Instrument and Staves fremkommer.

™ Velg "All Instruments” samt Drum Kit and Drum Set” - valg som instrument
Mit Trommescet og klik ”Add to score” [Alt A]

4| Klik OK [Return]

Nu vil trommesattet have ops®tningen fra Mit Trommescet

4.3  Opseetning af trommesaet fra bunden

Fgrst skal vi lave et nyt instrument, som vi vil gemme med henblik pa at indlese det i

andre partiturer.

| Start pa en nyt partitur - Veelg “Instrument and Staves” fra Layout menuen eller
tast [I] - dialogboksen Instrument and Staves fremkommer.

4| Vealg "All Instruments” , Drum Kit and Drum Set” samt fx "Drum Set (Rock)”
og klik ”Add to score” [Alt A] - Klik OK [Return]

| Marker en takt i trommesystemet ved at klikke pa den

4| Vealg House Style menuen [Alt S] - veelg Edit Instruments [U]

| I Ensembles velges All Instruments og i Families velges Drum Kit and Drum
Set.

M I Instruments velges det trommeset, der mest ligner det, vi gerne vil lave — vi
vealger her Drum Set (Rock) og klikker pa New Instrument [Alt N] og derefter Ja
[Alt J]

M I Name in dialogs skrives fx Nyt Trommesct — navnet pa vores ny trommesat —
Klik OK
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Nu optreder Nyt Trommescet sammen med Drum Set (Rock) og alle de andre trommesat

under Instruments.

M I Instruments velges nu Mit Trommeseet; klik i hgjre side pa Edit Instrument [Alt
E]

M Velg Edit Staff Type [Alt E] - Ve&lg faneblad til venstre: Percussion (hvis det
ikke allerede er valgt).

Nu ses skermbillede som i1 Figur 12 (se 3. Notationen af de enkelte dele i trommesaet-

tet, s.7).

4| Marker et nodehoved og klik delete [Alt E]

M Fortsat pa denne made til alle nodehoveder er slettet.

Nu vil vi bygge trommesattet op fra bunden. For overskuelighedens skyld ngjes vi med
stortromme, lilletromme og hi hat pa hhv. ', ¢* og €.

M Klik to gange pa New og velg nodehoved, position (f'), evt. artikulation (ikke
ngdvendigt), lyd og pitch input for de gnskede trommer og bakkener. Resultatet-
ses 1 Figur 14

Figur 14

Percussion | General | Mates and Rests

=
=

News ] [ Delete

Edit Note

Motehead: | o [ & | ~| Position on staff: |,

Articulation: | (none) v

Best sound: | Snare Drum 1

Choose Sound...

Input using pitch |A sl |2 v

[ Cancel ][ 0K, ]

Ops@tningen gemmes og indlaeses som det fremgar af 4.2.2 Gem og indlees Mit Trom-
meseet, s.11.
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